KAPITEL 1

Tal og teelling

Hvor mange er der?
Er der lige mange?

Hvor skal tallet sta?



Familien Tal
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Familien Tal

ELEVBOG 1A -SIDE1

ARBEJDSARK 2
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Familien Tal 3
ARBEJDSARK

ELEVBOG 1A -SIDE1
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Familien Tal

ELEVBOG 1A -SIDE1
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Familien Tal
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VARKSTEDSARK
ELEVBOG 1A - SIDE 3

Gaet, hvor mange ting der er i glasset.
Du skal bruge
Tl efter, hvor mange ting der er i glasset. leslieglke
m || |18
Arbejdsark 6|
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1 Gaet og tel

ELEVBOG 1A -SIDE 3

ARBEJDSARK 6

Glassets bogstav

Geet

Teel efter

NAVN
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VARKSTEDSARK

p Leg me ELEVBOG 1A - SIDE 3

o

Talkortene laegges med bagsiden opad.
Vend pa skift et kort. Du skal bruge
Den, der finder 1, begynder talraekken og Talkort 1-20
far et point.

Den, der finder 2, fortsaetter talraekken og
far et point.

Sadan fortsaetter spillet.

Nar 20 er fundet og lagt i reekken, er spillet
slut.

Den, der har faet flest point, har vundet.
Spil andre spil med talkortene.
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3 Teel i klassen

Teel ting i klassen.

Brug arbejdsarket eller vaelg selv, hvad | vil
teelle.

| ma gerne bruge en taxllepose til hjaelp.
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3 Tl i klassen

ELEVBOG 1A
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VARKSTEDSARK

4 Sp|| huskespll

Klip kort ud.
Du skal bruge
Spil huskespil. Sl /OQD
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4 Spil huskespil

ELEVBOG 1A

ARBEJDSARK 9

NAVN
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Teel 1 1
ELEVBOG 1A - SIDE 4-7 ARBEJDSARK

Hvor mange = ? Hvor mange ‘a7 *
Hvormange ¢ 7?2 Hvor mange /

..
Hvor mange @ ? Hvor mange 5% o5 ?
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Tl smadyr
ELEVBOG 1A - SIDE 4-7 y ARBEJDSARK 12

Hvor mange 7 Hvor mange @_ [
Hvor mange i 7 Hvor mange * [
Hvor mange ﬂ 7 Hvor mange ™ ?2_
Hvor mange * 7 Hvor mange w [
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Hvad teeller du?
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Hvor mange former?

OIANNS

Hvor mange?
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Sla tallet

ELEVBOG 1A - SIDE 4-7

ARBEJDSARK 1 5

Hvilket tal slar du efter?

Hvilket tal fik du flest
gange?

Hvilket tal slar du efter?

Hvilket tal fik du flest
gange?

Hvilket tal slar du efter?

Hvilket tal fik du flest
gange?

Hvilket tal slar du efter?

Hvilket tal fik du flest
gange?

Sla med en terning mange gange, fx i tre minutter.
Geet farst pa, hvilket tal du slar flest gange, og skriv det i kassen.
Sla med terningen. Sat en streg ved det tal, du far.

Hvilket tal fik du flest gange?
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Lige mange
ELEVBgOG1A~SIDE 8—11g ARBEJDSARK 1 6

1 Er der lige mange?

21



© ALINEA

Flere og flest

ELEVBOG 1 A - SIDE 8-11

ARBEJDSARK 1 ]

1 Hvor er der flest? Sat kryds.
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Ferre og faerrest
ELEVBOG1A~SIDE8811 ARBEJDSARK 18

1 Hvor er der faerrest? Saet kryds.
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Tegn dobbelt sa mange 19
ELEVBOG 1A - SIDE 8-1 RBEJDSARK
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Tegn halvt sa mange
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Grubler

ELEVBOG 1A - SIDE 8-11

ARBEJDSARK 21
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Teel eller tegn




ARBEJDSARK 2 3

Hvor mange figurer?

sortér
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Szt streg fra prik til prik 1

ELEVBOG 1 A - SIDE 12-16

ARBEJDSARK 24

7. o
[ ]
6
2. °
9
.5 [ ] _IO
4 °
[ ]
; &
[ ]
1 o1l
19
[ ]
18 “—
o
16 .
* g 12
[ ]
13
[ ]
17 14
20
NAVN
29



© ALINEA

3e

Szt streg fra prik til prik 2

ELEVBOG 1 A - SIDE 12-16

ARBEJDSARK 2 5

Jeg har flyttet 5 lidt til
venstre - men at have 5-6
parallet med 8-9 bliver helt
tosset at se pa
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Szt streg fra prik til prik 3

ELEVBOG 1 A - SIDE 12-16

ARBEJDSARK 2 6
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Tegn en lang talorm

ELEVBOG 1 A - SIDE 12-16

ARBEJDSARK
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Lav en talplakat

ELEVBOG 1 A - SIDE 12-16

ARBEJDSARK 2 9
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Lav din egen talplakat med tallene fra 1 til 20. Valg selv, hvad du vil tegne eller lime
ind. Ved 8 kan det fx veere en blaeksprutte med otte arme, ved 12 kan det vaere din

storesgster, fordi hun er 12 ar.
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Find makkeren

ELEVBOG 1 A - SIDE 12-16

ARBEJDSARK 3 0

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: En blyant til hver spiller

SPILLEREGLER:

Stregerne ma ikke krydse hinanden.

Tegn pa skift en streg mellem to ens tal.

Den spiller, der til sidst ikke kan tegne en streg
uden at krydse en anden streg, har tabt.

Spil ogsa med at satte streg mellem to tal, der
kommer lige efter hinanden.

NAVN
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Afgrunden

ELEVBOG 1 A - SIDE 12-16

ARBEJDSARK 31

ANTAL SPILLERE: 4-6
MATERIALER: Et st spillekort og spillebrikker
fx kuber

Spilleregler:

Sat en brik pa den yderste cirkel.
Laeg et spil kort med bunden opad.
Trek et kort fra bunken.

Kongerne er hgjest, esserne er lavest.

Byt kortet med et andet kort fra bunken, hvis du
vil.

Vis jeres kort til hinanden.

Den, der har det laveste kort, rykker sin brik frem
pa den naeste cirkel.

Den, der fgrst nar ind til den inderste cirkel og
styrter i afgrunden, har tabt.

Den, der er tilbage til sidst, nar alle andre er styr-
tet i afgrunden, har vundet.
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Dyrespillet

ELEVBOG 1 A - SIDE 12-16

ARBEJDSARK 3 2

Giv hundene ben.

Giv billerne ben.

< «f -f --f -

ANTAL SPILLERE: 2-4
MATERIALER: Blyant og terning

Spilleregler:

"Giv hundene ben” er et spil for 2-4 spillere. Hver
spiller har en spilleplade med fem hunde.

Det gaelder om fgrst at tegne fire ben pa alle fem
hunde.

Sla pa skift med en terning.

Tegn ben pa hunden efter, hvad terningen viser.
SIar du en treer, ma du tegne tre ben pa en hund.
Slar du en sekser, ma du tegne fire ben pa en
hund og to ben pa en anden.

Hvis du ender med at have en hund, der fx mang-
ler to ben, skal du sla en toer for at kunne tegne
benene pa hunden.

Vinderen er den, der fgrst har tegnet fire ben pa
alle sine hunde.
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Grubler

ELEVBOG 1A -SIDE16

ARBEJDSARK 3 I
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VARKSTEDSARK

1 Find brikkerne ELEVBOG 1 A - SIDE 19

Spil Figurer pa kryds og tveers. Du skal bruge
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1 Find brikkerne

ELEVBOG 1A -SIDE19

ARBEJDSARK 3 5

Figurer pa kryds og tvaers

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: 3 slags firkanter i samme farve

Spilleregler:

Spillerne skiftes til at legge en firkant i felterne.
Der ma ikke vaere den samme slags firkant vand-
ret, lodret eller pa tvaers.

Den spiller, som ikke kan laegge en firkant, har
tabt.
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1 Find brikkerne

ELEVBOG 1A -SIDE19

ARBEJDSARK 3 6

Dak figurerne.
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1 Find brikkerne

ELEVBOG 1A -SIDE19

ARBEJDSARK 3 ]

Dak figurerne.
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1 Find brikkerne

ELEVBOG 1A -SIDE19

ARBEJDSARK 3 8

Dak figurerne.
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1 Find brikkerne

ELEVBOG 1A -SIDE19

ARBEJDSARK 3 9

Dak figurerne.
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1 Find brikkerne
ELEVBOG 1A - SIDE 19 ARBEJDSARK 40
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1 Find brikkerne ARBEJDSARK 41

ELEVBOG 1A - SIDE 19

Dak figurerne.
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1 Find brikkerne

ELEVBOG 1A -SIDE19

ARBEJDSARK 4 2

Dak figurerne.
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2 Find vej

VARKSTEDSARK
ELEVBOG 1A - SIDE 19
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Tegn en skat ind pa kortet.
Lad en anden finde skatten.

Find vej gennem labyrinter.

Du skal bruge
Arbejdsark
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2 Find vej

ELEVBOG 1A -SIDE19

ARBEJDSARK I 3
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2 Find vej

ELEVBOG 1A -SIDE19

ARBEJDSARK I I
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ARBEJDSARK 45

2 Find vej
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2 Find vej 6
ELEVBOG 1A - SIDE 19 J ARBEJDSARK 4

Hvem far boldene?
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2 Find vej

ARBEJDSARK 4 i

Hjaelp Friske Fem med at finde sit flag.
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VARKSTEDSARK
ELEVBOG 1A

3 Klip former og figurer

Klip former og figurer ud af blade og aviser.
Lim dem pa A3- eller A4-papir.

Lav en udstilling af 3-kanter, 4-kanter og
5-kanter.

Du skal bruge
Ugeblade og
aviser

B«
€ |0
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4 Brug sembraet

VARKSTEDSAR

ELEVBOG 1

K
A

Lav figurer pa ssmbraet.

Tegn figurerne pa sembraetpapir.
Trek et kort. Lav figuren pa sgmbrzettet.
Lav en figur pa sgmbraet. Vis den i kort tid

til en anden.
Fa den anden til at lave en magen til.

Du skal bruge

Sgmbraet -

Elastikker <—
Sgmbraetpapir

Arbejdsark
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Tegn figurer med kanter 1

ELEVBOG 1 A - SIDE 20-29

ARBEJDSARK 49
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Tegn figurer med kanter 2

ELEVBOG 1A - SIDE 20-29

ARBEJDSARK 5 O
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Farv trekanter

ELEVBOG 1A - SIDE 20-29

ARBEJDSARK 51

Find forskellige trekanter og farv dem rgde.
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Farv firkanter

ELEVBOG 1A - SIDE 20-29

ARBEJDSARK 5 2

Find forskellige firkanter og farv dem bla.
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Farv femkanter

ELEVBOG 1A - SIDE 20-29

ARBEJDSARK 5 3

Find forskellige femkanter og farv dem grgnne.
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Tegn med din lineal og farv

ELEVBOG 1 A - SIDE 20-29

ARBEJDSARK 5 I
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Farv figuren i figuren

ELEVBOG 1 A - SIDE 20-29

ARBEJDSARK 5 5
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Farv tegningen

ELEVBOG 1A - SIDE 20-29

ARBEJDSARK 5 6

Farv 2\ rade.
Farv ] bl3.
Farv grgnne.
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Figurspillet
ELEV§JG1A~S|DE20»29 ARBEJDSARK 57

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: Farver

Spilleregler:
Farv pa skift et felt pa spillepladen.
Det geelder om at farve fire felter i samme farve, sa de haenger sammen pa denne made:

Vinderen er den, der farst far farvet fire felter som vist i sin farve.

Spil ogsa med, at man skal farve sadanne figurer for at vinde:

NAVN
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Hvilken vej skal vi? 1
J ARBEJDSARK 58

ELEVBOG 1A - SIDE 30-32

Falg Moster Millions vej til Spejlsalen.
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Hvilken vej skal vi? 2
J ARBEJDSARK 59

ELEVBOG 1A - SIDE 30-32

Falg Moster Millions vej til Spejlsalen.
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Tegn hvad der mangler

ELEVBOG 1A - SIDE 30-32

ARBEJDSARK 6 o
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Find fem fejl

ELEVBOG 1A - SIDE 30-32

ARBEJDSARK 61
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Find ti fejl
ELEVBOG 1A - SIDE 30-32 ARBEJDSARK 6 2

k]| o

W mw

© ALINEA

NAVN

72
KONTE><T©



© ALINEA

Folg pilene

ELEVBOG 1 A - SIDE 30-32

ARBEJDSARK 6 3
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Folg pilene

ELEVBOG 1 A - SIDE 30-32

ARBEJDSARK 6 I

Begynd ved
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Grubler

ELEVBOG 1A - SIDE 32

ARBEJDSARK 6 5

NAVN
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Grubler

ELEVBOG 1A - SIDE 32

ARBEJDSARK 6 6

NAVN
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KAPITEL 3

Tal i system

Hvad er 0?

Hvor mange tiere
og enere?

Hvordan viser du
hvor mange der er?
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1 Leg med menukort
AN 4

Klip madbrikker ud.

Leeg madbrikkerne i reekkefglge. Begynd
med den billigste.

Lim madbrikker, der koster mindre end 20
kroner, pa arbejdsark 71. Skriv prisen.

Lim madbrikker, der koster 20 kroner eller
mere, pa arbejdsark 72. Skriv prisen.

Veelg, hvad du vil kgbe til frokost, og find
ud af, hvad det koster.

KONTE)(T@

VARKSTEDSARK
ELEVBOG 1A - SIDE 35

Du skal bruge

Saks

« 7

Lim

Arbejdsark
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1 Leg med menukort

ELEVBOG 1A - SIDE 35

ARBEJDSARK 6 ]
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1 Leg med menukort

ELEVBOG 1A - SIDE 35

ARBEJDSARK 6 8
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1 Leg med menukort

ELEVBOG 1A - SIDE 35

ARBEJDSARK 6 9

Madbrikker

>
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1 Leg med menukort

ELEVBOG 1A - SIDE 35

ARBEJDSARK ] 0

Madbrikker
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1 Leg med menukort R 4

ELEVBOG 1A - SIDE 35

Tegn eller skriv, hvad du vil kgbe til frokost.
Skriv hvad det koster i alt. kr.
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_________________________________________

85
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© ALINEA

2 Geet og tel mange

VARKSTEDSARK

ELEVBOG 1A - SIDE 35

Veelg et glas.
Gaet, hvor mange ting der er i glasset.

Tl efter og skriv, hvor mange 10’ere og
1’ere der er.

Skriv hele tallet.

g S

Du skal bruge
Telleglas

Arbejdsark

86
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2 Gat og teel mange

ELEVBOG 1A - SIDE 35

ARBEJDSARK i I

Glassets
bogstav

Geet

10'ere

1'ere

| alt

NAVN

87
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VARKSTEDSARK

3 Spil Monster

2 A i !
-

U -r-i.-..l.l__.‘

k.

Byg fem 10’er-staenger hver.
Du skal bruge

Spil Monster. Kuber




© ALINEA

Sortér klassens navne efter

 antal bogstaver

» begyndelsesbogstav

VARKSTEDSARK

ELEVBOG 1A

4 Find bogstaver i navne

Du skal bruge
Arbejdsark

L]

89



© ALINEA

4 Find bogstaver i nhavne

ELEVBOG 1A

ARBEJDSARK ] 5

2 bogstaver

3 bogstaver

4 bogstaver

5 bogstaver

6 bogstaver

7 bogstaver

8 bogstaver

9 bogstaver

10 bogstaver

11 eller flere bogstaver

NAVN
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4 Find bogstaver i nhavne

ELEVBOG 1A

ARBEJDSARK i 6

NAVN

ANDET

91



Skriv sa mange forskellige tal du kan 77
ELEVBOG 1A - SIDE 36-41 ARBEJDSARK

N

— 4 \“t __,_ﬁ .

*:\

<4

.ff.

© ALINEA

2 fls] 4]

92
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Tal og vis pa tallinjen

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

ARBEJDSARK i 8

8 9 /10
o0 o
D s

93



ARBEJDSARK ] 9

Szt streg fra tal til tal

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

fo) (Flie) (o)
fo) s
~ (9

m—.

<<<<<<

NAVN

94
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Szt tallene i rigtig rekkefolge

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

ARBEJDSARK 8 O

o)
I

6
10

4 119
9

B 11
16

e | 22
1 .'ml 27

3117 |14
23 18
24
13 124 ] 31
30 | 14 | 4
40 |43 | g
24 16
11 129 ] 27
46 4
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Tallinjer

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

ARBEJDSARK 81

1 Skriv de tal, der mangler.

\

R 10
5 10 ' 15
| 10 | 15 :
20 | | :
. . :
2 St de streger, der mangler pa tallinjen. Skriv tal ved.
1 >3 5 7 9 1 13 15
4 6 8 10 12 14 16 18
& 10 12 14 16 18 20 22
n 13 15 17 19 21 23 25
19 21 23 25 27 29 31 33
) A 6 g 10 :
20 2 24 26 28 :
23 27 31 33
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St tallet pa tallinjen

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

ARBEJDSARK 8 2

1 Saet 9 pd tallinjen.

0

15

\

5 15 20
3 10 18
2 St 14 pa tallinjen.

0 5
10 20 5
5 15 20
3 Saet 23 p4 tallinjen.

10 5
15 20 30
13 20 28
4 Saet 36 pa tallinjen.

30 40 :
35 45 50
25 30 20
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Tal i reekkefglge

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

ARBEJDSARK 8 3

1 Skriv de tal, der mangler.

L L L L L L L L L L
L L L L L L L L L L
I L L L L L L L L L :
L L L L L L L L L L
. N L_,—/H—/\/\) L_,_/H—/\/\) L_,_/:—/\/\) L_,_/H—/\/\) L_,—/H—/\/\) L_,—/:—/\/\) N
L L L L L L L L L L
34
3 ¢30
o ae . 35 .
2 St streg fra prik til prik. ‘ 3 o9 26
36, 3.211 .
. 27 .
5 38 * 3. *28 25
° * o
. 7 0.
40 o
a1 1° o8 o o 23 24.
o~ . ; 15 16 5
o 45 * 6 .°18 2e
43° A4 o 49 $ . : s 62
046 4 ° *
48 19 20
a7 *60
¢ 50
052 .
58 59
5o J54 56 3
53¢
. .57
55
NAVN
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Hvilke tal mangler? 1

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

ARBEJDSARK 84

99
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Hvilke tal mangler? 2

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

ARBEJDSARK 8 5

43

39

20

15

35

NAVN

29
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Teenk pa et tal i taltavien

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

ARBEJDSARK 8 6

40

41

42

43

44

451464748149

30

31

32

33

34

3536|3738 |39

20

21

22

23

24

2512627 28|29

10

11

12

13

14

15116 |17 118 |19

O

1

2

3

A

5/6|7]8|9

40

47

42

43

44

451464748149

30

31

32

33

34

3536|3738 |39

20

21

22

23

24

25126272829

10

11

12

13

14

15116 |17 118 |19

Spilleregler:

ANTAL DELTAGERE: 2
MATERIALER: Farver

Deltager 1 taenker pa et tal.

Deltager 2 skal gaette tallet ved at spgrge ind til
det: Er tallet stgrre end ...? Er det mindre end ...?
Har det tre 10’ere? osv.
Tal, der kan udelukkes, farves.
Man ma spgrge sa mange gange, man vil.

Til sidst geetter deltager 2 pa et tal.

Man bytter, sa deltager 2 taenker pad et tal, og
deltager 1 getter.

Man kan lege flere gange, sa alle taltavler bliver
brugt.

101
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Frahop

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

ARBEJDSARK 8 ]

Spillekort og spilleregler

Hop 1 frem Hop 1 frem
s N Sams

Hop 1 frem

=N

Hop 2 frem

s>

Hop 2 frem

Hop 1 frem
Ekstra tur

=

> =

Hop 2 frem Hop 5 frem
Ekstra tur at

>

Hop 6 frem

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: Farver og kuber

Spilleregler:

Frahop er et spil for to spillere.

I skal have to spillebrikker hver i samme farve
samt en farveblyant i samme farve som
brikkerne.

Sat dine to frger pa startfeltet/kanten af sgen.
Trek et kort.

Kortet bestemmer, hvordan dine frger kan hoppe.

Veelg selv, hvilken frg du vil hoppe med.
Lander du pa et akandeblad uden farve, skal du

farve det i din egen farve.

Lander du pa et akandeblad med farve, skal du

ikke ggre noget.

Vinderen er den, der har farvet flest akandeblade,

nar alle frger er kommet i mal pa
det store akandeblad.

NAVN
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Frahop

ELEVBOG 1 A - SIDE 36-41

ARBEJDSARK 8 8

Spilleplade

103



Grubler

ELEVBOG 1A - SIDE 41

ARBEJDSARK 8 9

VANITY O

6182|999 |V|&|C|L]O0]|6]|8]L/9|9|V|E&EC|L]|O
oL 8L L \OL|SL|{PLIEL|CL|LL|OL]|6L|8L{LL|9L|SL|PLIEL|CL|LL|OL
6C|8C|LC|9C|SC|C|EC|CC|LC|0C||6C|8C|LC|9C\SC|C|eC|c|Lc|0c
6€|8E|LE|9E|SE | VE|EE | CE|LE 0L |68 |8E|LE|9E|SE |VE|EE|CE|LE 0L
6V |8V |V |9V Sy \VV|eV |CV | LV \OV| |6V |8V | .V |97 \Sv |V Y |EV |CV | LY |0
68,9/ |v|&€|C| L 0|68/, |9/S|V|&€|C|L|O
oL| 8L L \OL|SL|{PLIEL|CL|LL|OL}||6L|8L{LL|9L|SL|PLIEL|CL|LL|OL
Pm.mm 8C|LC\9C|SC|C|EC || |0C)|6C|8C|LC|9C|Sc|e|ec|cc|Le|0c
Mmm 8E|LE|9E|SE | VE|EE | CE|LE|0E| |68 |8E|LE|9E|SE | PE|EE|CE|LE 0L
s 6|8V |LV 9V |SY \vV | EV |Cv| LY |0V | |6V |8V | LY |9V |V YV |eV || Ly |OY
5

NAVN
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Hvor mange penge i alt?
ELEVBOG1A~SIDE42-47g g ARBE]JDSARK 90

10 1 10 1 10 1

kr. kr. kr.

105
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Sadan kan man ogsa telle - 1

ELEVBOG 1A - SIDE 42-47

ARBEJDSARK 91

00000

0000

000

00

(000000000

C )

( 00000000

C )

( 0000000

C )

7

000000)

C )

VANITVY @

C (D)

(000000000
C D)

( 00000000
C D)

( 0000000
C D)

( 000000
C D)

NAVN
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Sadan kan man ogsa tzlle - 2

ELEVBOG 1A - SIDE 42-47

ARBEJDSARK 9 2

N ) N ) N )
NN N NN N NN N
N ) N ) N )
NN N NN N NN N
N N N
N N N N S
N ) N ) N )
NN N NN N NN N

NAVN

7 N )
/ NN N
7 N )
/ NN N
7 N
—/ N N
7 N )
/ NN N
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Sadan taeller andre - 1

ELEVBOG 1A - SIDE 42-47

ARBEJDSARK 9 3

FEE R
e

Jlllm:

NAVN

:

KONTEXI'@
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Sadan taeller andre - 2

ELEVBOG 1A - SIDE 42-47

ARBEJDSARK 9 4

109
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Hvor mange i alt?

ELEVBOG 1A - SIDE 42-47

ARBEJDSARK 9 5

10

€

;

o,

10 1

10

3

10 1

P
1

%

DD )

“I‘

)i‘

0/

10

10 1

10

ADPVYveA || v |
2248 AN 2
v4 4
Y V(4>
VVed 4AY

>
>V

10
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Gaet og tel kuber

ELEVBOG 1A - SIDE 42-47

ARBEJDSARK 9 6

Geet

10'ere

| alt

m



Tael pomt eller st prikker

ARBEJDSARK

97

BOOBE
1 1 1 1 1
HOOOE
15 19 26 32 31
1 1 1 1 1
PO®OE
38 40 45 48 55
1 1 1 1 1
PO®OE

12
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Sla det stgrste tal 1
ARBEJDSARK 98

ELEVBOG 1A - SIDE 42-47

Hvem vandt?

h | 7 6 | | Adam

Navn Navn Hvem vandt?

NAVN

113
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Sla det stgrste tal 2
ARBEJDSARK 99

ELEVBOG 1A - SIDE 42-47

Hvem vandt?

6|5 |2 6| 2 | | o

Navn Navn Hvem vandt?

NAVN

114
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Farv sa det passer

ELEVBOG 1 A - SIDE 48-50

ARBEJDSARK 1 OO

iy

=

v

3]

. n <
/4 - TS . s
| N\ o Q e
Ridning Baket 'Tennis Bordtennis Svgmning Gymnastik  Skgjtelgb Bowling Fodbold
NAVN

KONTE)(T@
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Hvor man e af hver form?
g ARBEJDSARK 1 01

—_
(0]

—
N

OIANNS

O
>
O

N

O

—
—

>
O 0O
O
L]

- N W b~ U1 OO N o0 L
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g\/';gir:g:l:()kse ARBEJDSARK 1 02

1 Hvem ggr hvad?

1. a P

Anton
Arthur
Carl
Emma

Eva
Ida
Isabella

Jens
Nanna
Noah

Sofia
William

Hvem har lavet mest?

Hvem har lavet mindst?

Hvem har lavet 3 ting?

2 Hvor mange har gjort hvad?

NAVN

17
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Sortér priser

ELEVBOG 1A - SIDE 48-50 ARBEJDSARK 1 03

= : ; DANIKE

JE4 Y22 e

Sortér
1-5 kr. 6-10 kr. 11-15 kr. 16-20 kr. 21-25 kr. 26-30 kr.
Hvor 6
mange?
Sortér
1-10 kr. 11-20 kr. 21-30 kr.

Hvor |2

mange?
NAVN

18



Teel mgnter

ARBEJDSARK 1 0 I

Mgnter Kroner

kr.

kr.

kr.

kr.

LEL O e

kr.

19
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Hvor mange aeg?

ELEVBOG 1A - SIDE 48-50

ARBEJDSARK 1 O 5

@ﬂo xg

W=5xg

tirsdag

onsdag

torsdag

—h
=
D
[l
Q)

[00]

lgrdag

sgndag

Qgég
QEE@

mandag

0 0 0 0
/ / / /
ki ki ki ki
L L L L
5 5 5 N

mandag

tirsdag

onsdag

torsdag

fredag

(S
=
Qo
)]
(040

-

0 0 0
/ / /
ki ki ki
L L L
5 5 5

tirsdag

o
-]
w0
o
QO

0q

torsdag

—h
=3
D
o
o5}
(07¢]

[
=
o
o))
s¢}

D ‘ D D

/ / / /
ki ki ki ki Y
Uk sk Wk sy w7

O O o ) O O
/ / / / / /
[ [ [ [ [ [
H L L L L L L
5 5 5 5 5 5
O o D O O
/ / / / /
¥ oy o o o o
Wl Ueh Tlak Tek Thak Ml

5 O D D D
/ / / / /
" N N N N
i L™ L™ L™ L™
e . . . .

D O O
/ / /
: [ [ [
o Aleh Mleh Ml
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Grubler

ELEVBOG 1A - SIDE 50

ARBEJDSARK 1 O 6

Teel med teelleark

NAVN

121






© ALINEA

Klip talkort ud.

Spil 10 pa stribe.

VARKSTEDSARK
ELEVBOG 1A - SIDE 53

Du skal bruge
Saks

Arbejdsark

9
Yo

107

108

123



© ALINEA

1 10 pa stribe

ELEVBOG 1A - SIDE 53

ARBEJDSARK 1 O 7

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: Talkort

Spilleregler:

Traek tre talkort hver. Laeg resten af talkortene
med bagsiden opad.

Laeg efter tur et talkort pa spillepladen, og traek et
nyt talkort.

Hvis talkortene giver 10 pa stribe, tager du kor-
tene.

Den, der har faet flest talkort, nar til slut, har
vundet.

Prgv ogsa at spille med, at der skal vaere fire tal-
kort pa stribe, som skal give 10.

NAVN
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1 10 pa stribe

o 108

9

9

00 0O0O0O

OO0/ 1T 1 1 1

111 122

22 2 2 2 3

33 33 3 4

4 4 4 4 5 5

/7|7 8 8




© ALINEA

VARKSTEDSARK

2 Byg en regnepind ELEVBOG 1 A - SIDE 53
—

o s

St de 20 perler pd en pind som her.
Sgrg for, at der er en elastik i hver ende. Du skal bruge
20 perlerito
Spil Taltreekning. farver .
o Pue
Spil Fa flest. EIastlk -
Spil 20’er-venner. Termng Q

126
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3 Sla med terninger

e

Sla med terninger.

Skriv plusstykker med tallene.

Regn stykkerne, og kontroller med
lommeregner.

VARKSTEDSARK
ELEVBOG 1A

Du skal bruge
Lomme-
regner

Terning ¢ 2
Arbejdsark

109|110 | 1M

(]

¢ |0

127
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3 Sla med terninger

ELEVBOG 1A

ARBEJDSARK 1 0 9

Sla med terning

G I I e I I e I

NAVN

Regn selv

Kontroller

128
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3 Sla med ternlnger ARBEJDSARK 110

ELEVBOG 1A

Sl med terning Regn selv Kontroller
_e_6_6_ea
. e_ae_6. 6
. 8e._e_6_ 6
_8e_6_e6_ea
_e_e_6_6
. 8e._8_6_ 6
_e_6_6__ea
_8e_6_6_ea
. 8e_e6_6. 6
_8e_6_e6_ea
_e_e_6_6
. 8e._8_6_ 6

NAVN
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3 Sla med terninger

ELEVBOG 1A

ARBEJDSARK 1 1 1

Fa stgrst muligt

y u
[\ i [\ /]

U
S
-

660000 OBB66

NAVN
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4 Betal med penge

VARKSTEDSARK
ELEVBOG 1A

Klip kort ud.
Traek et kort.
Tegn de mgnter, du vil bruge.

Prgv ogsd at treekke to eller tre kort.
Tegn de mgnter, du vil bruge.

Du skal bruge

Saks _%
Skolepenge

oo @
Arbejdsark

M2 13| 14

15116

(]

¢ |0
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4 Betal med penge ARBEJDSARK 112

ELEVBOG 1A ;\{
><2

F
G

8 kr.
F{

9 kr.
|

10 kr.
E J

4 kr. 7 kr.

NAVN
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4 Betal med penge

ELEVBOG 1A

ARBEJDSARK 1 1 3

NAVN

133
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4 Betal med penge

ELEVBOG 1A

ARBEJDSARK 1 1 4

Pris

Tegn mgnter

Tegn andre
mgnter

kr.

kr.

kr.

kr.

kr.

kr.

NAVN
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4 Betal med penge

ELEVBOG 1A

ARBEJDSARK 11 5

Pris

| alt

Tegn belgbet

_kr

_ kr

_ kr

_ kr

_ kr

_ kr

_kr

_ kr

_ kr

_ kr

_ kr

_ kr
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4 Betal med penge

ELEVBOG 1A - SIDE 53

ARBEJDSARK 11 6

Pris

| alt

Tegn belgbet

_ kr
_ kr
_ kr

_ kr
_ kr
_ kr

_ kr
kr.
_ kr

_ kr
kr.
_ kr

_ kr
_ kr
_ kr

_ kr
_ kr
_ kr
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Hvor mange?

ELEVBOG 1 A - SIDE 54-59

ARBEJDSARK 1 1 7

1 Hvor mange rosiner?

Y& Ve

¥ & e

2 Hvor mange penge?

10
=
kr. kr
kr. | alt kr
.QQO‘
kr. kr. kr. kr.
| alt kr. | alt kr.
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Eng!—GﬁEStIDiEISAftE@agEt ARBEJDSARK 1 1 8

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: En spilleplade til hver spiller, to terninger

Spilleregler: Vinderen er den, der fgrst far fyldt en sgjle ud, sa
Farst til taget er et spil for to personer. den rammer taget.

Brug en spilleplade hver samt to terninger. Spil ogsd med, at vinderen er den, der fgrst far fx
Sla pa skift med terningerne, og laeg gjnene sam- fire sgjler fyldt ud.

men.

St kryds ved resultatet.

NAVN

138
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Hvor mange bolde i alt?

ELEVBOG 1 A - SIDE 54-59

ARBEJDSARK 1 1 9

ﬁl

0 o

- ®

139
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Leg sammen sa det giver 10

ELEVBOG 1 A - SIDE 54-59

ARBEJDSARK 1 2 O

+

140
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Lag Sammen pé tid ARBEJDSARK 123

ELEVBOG 1 A - SIDE 54-59

3 + 3 = 6 + 7 =
8 + 6 = 5 + 4 =
1T + 2 = 8 + 8 =
3 + 7 = 4 + 4 =
4 + 6 = 10+ 5 =
1T + 9 = /I + 2 =
/ + 3 = / + 5 =
5 + 5 = 6 + 3 =
9 + 0 = 8 + 3 =
4 + 8 = 10+ 0 =
6 + 2 = 7 + 7 =
9 +5 = 2 + 7 =
8 + 1 = 3 +6 =

143
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!:EeammlDeEIS‘ﬁsagner ARBEJDSARK 124

1 Tryk pa samme tast.

Q Q
N i A i

4 + 3 / 10 | 13 | 16 | 19 | 22 | 25 | 28

2 Skriv regnestykker. Brug en terning.

600606
60006
60006
00006

144
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Farv plusstykker

ELEVBOG 1 A - SIDE 54-59

ARBEJDSARK 1 2 5

5=bla 6=lilla 7=Ilyslila 8=sort 9=gra 10=rgd 11=grgn
7+2
3+2
[
o X
Xo 15} /x
di)
2+3 1+4
3+2
4+1 64+0 .
2+3 4+2 2+3
0+6 3+3
1+4 444
5+1 5+3 045
1+5 A4+3 S+
2
3+3 / 5+2 ‘ X)
()
/ 2+3 44T
1+6 3+2
2+3 < 7+0 441
3+4
9+2 542 5+0
1+4 3+3
442
4+3
ﬁ 0+7 1+6 145 442 2+5 +
o 5+1 1+5 1+4
3+2
4+7 | & 0+6
5+5 3+4
11+0
* 5+0
3+3
248 6+0
447
1+6 11+0
4+5

1+8 3+4 3+2
, 0+7 245 ‘ 148
6+3
3+6 ﬂ 8+3
5+2
0+9 - O o
& 9+0 8+0 8+1
2+7 // 3+6 1+8 ced
7+0 >+4 3+6
0+6 ]
6+3 343 o
[ 6+a \3+7] 2+8 /[ 742 049
\_Joo/ e \
NAVN
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D>k 12

ELEVBOG 1 A - SIDE 54-59

ARBEJDSARK 1 2 6

o°.) 112/3/4|5]|6 213/4|5]|6
. daekker eller

[+’ 7189101112 89 (10|1]12
112345/ 6 1 314 |56
718910112 7 9 |10 | 11| 12
11234 |5]6 1 3 14|56
7189101 |12 7 9 |10 | 11| 12
112345/ 6 1 314 |56
7189101 |12 7 9 |10 | 11| 12
11234 |5]6 1 3 14|56
718910112 7 9 |10 | 11| 12
11234 |5]6 1 3145 |6
7189101 |12 7 9 |10 | 11| 12

ANTAL SPILLERE: 2

Spilleregler:
Sla med terningerne.
Farv dit slag pa spillepladen.

fordi3 +5=38.

Slar du 3 og 5, ma du daekke 3 og 5 eller 8,

MATERIALER: En spilleplade til hver spiller, to terninger

Den, der fgrst har farvet alle 12 tal pa sin plade,
har vundet.

NAVN
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MATERIALER: En spilleplade, en blyant til hver spiller, to terninger

Spilleregler:
Hver spiller skal desuden have et antal kuber i
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| bussen erder nu... 1

ELEVBOG 1 A - SIDE 60-65

ARBEJDSARK 1 2 8

Ul
oooooo

i ilié)
o .o " 0
8 —+4— +/
6 —+3— +/
7 —+5— +8—
10 —+4— +10—
6 +6— +2—
9 —+5— +7/
4 —+9— +5—
3 —+10— +8—
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| bussen er der nu... 2

ELEVBOG 1 A - SIDE 60-65

ARBEJDSARK 1 2 9

+
+ B
+
+ |-
+
+ B
+ |
+

NAVN

+
+ B
+
+ -
+
+ B
+
+
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| bussen er der nu... 3

ELEVBOG 1 A - SIDE 60-65

ARBEJDSARK 1 3 O

10
8 —+4—
6 + 8 —
/ +5—
9 +2
2+10 =
3+9-=
I +7=
M+ 8=
12+2 =

4 —+ 17—
6 —+6—
3—+8—
6 —+5—

5+9=

/+ 6=

10 + 4 =

6+9-=

8+ 8=
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© ALINEA

Brug regneplnden ARBEJDSARK 131

ELEVBOG 1A - SIDE 60-65

1 Plus med regnepinden.

YT sssesse 28888828280
4 _

—_resessss oo YT T TT TEETS
4 _

Y sesess ETTTTT T
N _

—_ressss ssses —_resesesese
+ _

2 Hvor mange perler er gemt?
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© ALINEA

Laeg sammen pa tallinjen B 132

ELEVBOG 1 A - SIDE 60-65

(\/\/\/\/\ . o .
10 8
100+5=__ 8+8=___
. . JaYaavavavaaah .
13 11
4 +13= + =
Favavavavava'ah' . .
9
+ = 6+9=
. gf\/\f\f\ .
7+1= + =
1.(;\/\/\/\/\/\ . .
+ = 1+ 1=
Fa'a 'kl . .
14
+ = 2+14 =
> 1,1/V\(\ .
15+4 = + =

NAVN
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© ALINEA

ELEVBOG 1 A - SIDE 60-65

Farv pIUSStykker 1 ARBEJDSARK 133

14=rgd 15=gul 16=grd 17=bld 18=gren 19=hvid 20 =sort

1245 1416 1047 0+17 6+11 4+13

13+4 2+15 8+9

5412 9+8
1643 1841
1740
10+7 i
e 8+8 7+5
+ 1342 1343 8+8 +8 6+10
Y

. 9+6 5+11
+*

~ Y
3+13 5 /\? 6+10

15+1 12+4
15+1 8+8 1343

8+8 5+13 949
7+7 y
5+9
F 212 7

11+4
11+3
14+0 /
6+9

1543 7
6+12\ /T8 1246 9+9
3412 12+3
1540 13+5
16+1
5412
2+16

1M+4
\ 5+10 16+0 3+12

2+13 1540
4413 /6+1 17+0 8+7 4411 4+12

A\

3+13 3+12

10+7

14+1

8+8
2+15 649 1046

17+1 10+8

8+7

10+5

NAVN
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© ALINEA

Farv plusstykker 2

ELEVBOG 1 A - SIDE 60-65

ARBEJDSARK 1 3 4

Har rettet denne til 16+3.
15=gul 16=bla 17=Ilysgrgn 18=grgn 19=brun 20 =r@d  checkhellre for evt. andre fej
3 1541
4+12 o -
12+3 13+2 O 1+18/ .
3413 16+3 S
14+5
1+14
)
0+15
0+16 1243
6+10 11+5 12+4 1343 1145
4+14
1542 T
%N +
5414 13+3 3+14 Q;\ 2415
6+11
- 11+6
[©)
X
o 1+16 16+2
1442 0+16 4414 B 4+14
+ +
5411 17+0 >
1145 4+11 1414
1643 13+3
12+5 Sy
" \-\15+4 10410 }16+4 11+8
A
2\a 5+15 8+12 14 5+10 1243
19+0 1+14
16+1
13+0 1+8 U RNGE /
13+4
0+17 16+4 1940 I
17+2 3+16 15+2 6+1
18+1 = 11+8 12+7
A 1443 1+16
3+14\ 4415
0+19
6+11 2+15 0+17 12+3 5+10
5+10 15+2
7+10
) 4411
~ 1+14 1045
1+14 1840 3+12
>+13 1444
11+7
13+2 1+14
1+14
< 3+12
7+10f T [J16+1 10+5
2+13 1441
4+11
14+3 D
6411 § 15+2 14+1 5+10
NAVN
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© ALINEA

Hvor mange stod pa bussen?

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

ARBEJDSARK 1 3 5

O B3 O
10 - 16
8 - 15
11 - 20
17 - 19
11 - 18
12 - 14

15 O
3 - 9
5 - 10
8 - 16
6 - 15
14 - 20
13 - 18

Y

Y

Y

Y
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© ALINEA

Hvor mange sad i bussen?
g ARBEJDSARK 1 36

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

(o o +4 O 1 O

+5— 13 +2— 11
+6— 8 +6— 14
+5— 10 +4— 19
+2— 14 +2— 12
+3— 17 +1— 15
+9— 20 +7/— 13
+4—> 18 +6— 14
+ — +
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© ALINEA

Hvor mange perler er gemt?
g p g ARBEJDSARK 137

ELEVBOG 1A - SIDE 66-71

|
oo
+
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© ALINEA

Plus pa tallinjen

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

ARBEJDSARK 1 3 8

Fa'aYavavA'aAl’ . -
3+_9 =11 5+ =12
__+8=14 : ___+6=10 :
4+_ =13 : _ +7=1 :
____+7=15 : 5+ =10 :
3+____ =14 ; ___+9=19 ;
_ +4=17 : 1T+ =12 :

+ = : + = :
+ = ; + = ;

NAVN
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© ALINEA

Plustabellen

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

ARBEJDSARK 1 3 9

10

NAVN
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© ALINEA

Plus i pyramiderne

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

ARBEJDSARK 1 4 0

14

20

14

16

12
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© ALINEA

Plus pa kryds og tvaers 1 — T Y

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

3 15 4 18

p 5

c 6

c 7

15 Bllig| 18 *©

15 18

3 3

, 15 P 18

: 5

c 6

. 7

o 8

© - 18 18

1 13 13 1 5 .

5 2

3 3 | |

A 4

Rt 13| ¢ | |

c 6

7 ! | |
13 13 5 18 18

NAVN
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Hvor mange bolde er der i spanden? 142

ARBEJDSARK

Der skal vaere 20 bolde i alt.
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© ALINEA

Pointtavle

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

ARBEJDSARK 1 43

NAVN

RRAARA 0 RARA 2 WAA §
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© ALINEA

Tegn veje

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

ARBEJDSARK 1 4 4

Her er tegnet en vej der giver 20.
Tegn andre veje der giver 20.

| alt 64+0+1+2+3+4+0+4+0=20

| alt;

c 4+ | x

NAVN
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© ALINEA

Plus pa kryds og tvaers 2

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

ARBEJDSARK 1 4 5

16

19

18

20
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© ALINEA

Plusstratego 1

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

ARBEJDSARK 1 4 6

0+0= 1+5= 3+6=
O+1= 1+6= 3+7=
O0+2-= 1+7= 4+ 4=
0+3= 1+ 8= 4 +5-=
O+4-= 1+9= 5+5=
O+5= 2+2= 6+1=
O+6= 2+3= 6+2=
O+7= 2+ 4= 6+3=
O0+8= 2+5= 6+ 4=
0+9= 2+6= 7+1=
O+10= 2+7= l+2=
1+1= 2+ 8= 7+3=
1+ 2= 3+3= 8+ 1=
1+3= 3+4-= 8+2=
1+4= 3+5= 9+1=

NAVN
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© ALINEA

Plusstratego 2

ELEVBOG 1 A - SIDE 66-71

ARBEJDSARK 1 47

20+ 0= 4+15= 6+ 14 =
19+1= 15+5= 15+5=
1+18 = 1+16 = 13+1=
18+ 2= 16 + 2= 2+13=
1+17 = 3+16= 13+ 3=
17+ 2= 16 + 4 = 4 +13=
3+17= 1+15= 13+5=
16+ 1= 15+2= 6+13=
2+16 = 3+15= 1B+7=
4 +16 = 15+4 = 12+1=
15+1= 5+15= 1+12=
2+15= 14 +1= 13+2=
15+ 3= 14 + 3 = 2+13=

NAVN
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© ALINEA

gvl;!’(lﬂbA.ilE‘ﬂ ARBEJDSK 1 48

4 10
3 10

2 10

10 10 10

3 4 10
3|1 10
2 10

1 2 |10

10 10 10 10

20

20

20

20

20

20 20 20 20 20
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