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KAPITEL 1

Tal

Er reekkefglgen rigtig?

Hvor mange penge?



© ALINEA

2 Spil Hgjhuset

ELEVBOG 1B - SIDE 3

ARBEJDSARK 3

Sla med to terninger.

NAVN




© ALINEA

2 Spil Hgjhuset

ELEVBOG 1B - SIDE 3

ARBEJDSARK I

Sla med tre terninger.

NAVN




© ALINEA

3 Byg en 100-snor

ARBEJDSARK 5

Trek et talkort.
Find tallet pa 100-snoren.

Peg pa en perle pd 100-snoren.

Lad din makker sige nummeret pa perlen.

NAVN




© ALINEA

3 Byg en 100-snor

ELEVBOG 1B - SIDE 3

ARBEJDSARK

Spil Fgrst til midten.

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: 100-snor og en terning

SPILLEREGLER:

Alle perler skal vaere pa midten af 100-snoren.
Sla pa skift med en terning og traek perler til dig.
Hvem har flest perler efter 5 minutter?

Spil Fgrst til 100.

i gum-o:xjua P e@O000H0 0 000 0eOLOEGREGL HUOCEE 00 00QSOoX 00 O

ANTAL SPILLERE: 2 SPILLEREGLER:
MATERIALER: 100-snor, to klemmer og en Spillerne begynder ved farste perle.
terning SI& pa skift med en terning, og ryk frem pa
100-snoren. Brug en klemme til at vise, hvor langt
du er naet.
Hvem kommer fgrst til 100?
NAVN
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© ALINEA

3 Byg en 100-snor

ELEVBOG 1B - SIDE 3

ARBEJDSARK ]

NAVN

n



4 Spil i taltavlen

ARBEJDSARK 8

Fire pa stribe i taltavlen
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4
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26

27

28

29

12

13

14

15

16

17

18

19

3

5

6

7

LLLLLLLLL

LER:
Kast pa skift med de to terninger. Valg hvilken
terning, der er ener, og hvilken terning, der er

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIA To tisidede t
til hver spill

tier. Farv tallet i taltavlen.
Eksempel: Slar du 4 og 7, kan du enten farve 47
eller 74. Er begge felter farvet, er turen spildt.

Vinderen er den, der fgrst far fire pa stribe lodret,

vandret eller diagonalt.
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4 Spil i taltavlen

ARBEJDSARK 9

Kaninerne efter gulergdderne
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67

68

69

50

51

52

53

54

55
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LLLLLLLLL
Placer hver tre gulergdder pa taltavlen. St ogsa
jeres kanin pa taltavlen. SId med de to terninger.
Slaget bestemmer, hvor du ma hoppe hen med

ANTAL SPILLERE :2
MATERIALER: To tisidede terninger og otte kuber
(seks som gulergdder og to som kaniner)

LER:

din kan

in. Den ene tern

ing viser, hvor mange fel-

ter du ma flytte vandret. Den anden terning viser,
hvor mange du ma flytte lodret. Du vaelger sely,

hvilken terning der viser hvad. Det gaelder om at
lande pa felterne med gulergdderne.

Vinderen er den, der far flest gulergdder.
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4 Spil i taltavlen ARBEJDSARK 10

Ram kuberne pa taltavlen

90/91192|93|94|95|96|97 98|99

80|81|82|83|84|85|86|87|88|89

071 72\7374|75|76|77 78|79

60| 61/62|63|64|65|66|67|68|69

50| 5152|5354 |55|56|57|58 |59

40| 414243 44|45 (46 |47 |48 |49

30313233 |34|35|36|37 |38 |39

20121 12223124 |25|26|27 |28 |29

10/ 1712|1314 151617 |18 |19

O/ 1/2|3|4|5|6|7|8]|09

ANTAL SPILLERE :2-3 ener, og hvilken terning, der er tier. Slar du fx 4

MATERIALER: T0 tisidede terninger og 17 kuber og 7, kan du danne tallet 47 eller 74. Hvis der er
en kube pa det tal, du danner, ma du tage kuben.

SPILLEREGLER:

Placer de 17 kuber pa tilfeldige tal pa taltavlen. Vinderen er den, der farst far 6 kuber fra taltav-

Sla med to terninger. Valg hvilken terning, der er len.

15



© ALINEA

4 Spil i taltavlen

ARBEJDSARK 1 1

Find tallet i taltavlen

90/91/92|93/94|95|96|97|98 |99 90/91/92|93/94|95|96|97|98 |99
80/81/82/83/84|85/86|87|88|89 80/81/82/83/84|85/86|87|88|89
707 (72|73 |74 |75 |76 | 77|78 |79 70|71 |72|73 |74 |75 |76 | 77|78 |79
60| 61/62 63|64 |65 66|67 |68|69 60| 61/62|63|64 |65 66|67 |68 69
50|51 (52|53 |54 55|56 |57 58|59 50|51 (52|53 |54 55|56 |57 58|59
404142 43|44 45|46 |47 |48 |49 404142 43|44 45|46 |47 48|49
30313233 3435|3637 38|39 30313233 3435|3637 38|39
201211222324 |25/26|27 |28 |29 201211222324 |25/26|27 |28 |29
1017 (12(13|14|{15|16 |17 |18 |19 1017121314 |15|16 |17 |18 |19
oO(1,2|3|4|5/6|7|8|9 oO(1/2(3|4|5/6|7]8|9
90(91/92|93|94|95|96|97 |98 |99 90(91/92|93|94|95|96|97 |98 |99
808182838485 /86|87|88|89 80/81/82/83/84|85/86|87|88|89
70|71 (72|73 |74 |75 |76 |77 |78 |79 70|71 |72|73 |74 |75 |76 |77 |78 |79
60| 6162 6364|65 66|67 |68|69 60| 61/62|6364|65 66|67 68|69
50| 5152|5354 55|56 |57|58|59 50| 5152|5354 55|56 |57 |58|59
4041|4243 |44 45|46 |47 48|49 4041|4243 |44 45|46 |47 48|49
30313233 3435|3637 |38|39 30313233 34|35|36|37|38|39
201211222324 |25/26|27 |28 |29 201211222324 |25/26|27 |28 |29
101 (1213141516 |17 |18 |19 10(1 (1213141516 |17 |18 |19
0/1/2/3/4|5(6|7|8]|9 0/1/2|3/4|5(6|7|8]9

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: Blyant og taltavle til hver deltager

SPILLEREGLER:
Din makker skal taenke pa et tal i taltavlen. Du
skal gaette tallet.

Du ma stille spgrgsmal, man kan svare ja eller nej
til, fx "Er dit tal stgrre end 80?”

Streg de tal, det ikke kan vaere, ud undervejs i
taltavlen.

Hvor mange spgrgsmal stillede du, fgr du geet-
tede rigtigt?

Byt roller, sa du teenker pa et tal, og din makker

geetter.
Prgv fire gange hver.

NAVN
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Bager i rigtig rekkefglge

ELEVBOG 1B - SIDE 4-9

ARBEJDSARK 1 2

@ Sat bogerne i rigtig reekkefalge.

@ Hvilke numre kan bggerne have?

190000000000

NAVN
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© ALINEA

Fra tal til perle

ELEVBOG 1B - SIDE 4-9

ARBEJDSARK 1 3

3

/
21
38
44
62
69
74
o1
98

18



© ALINEA

Hvor mange perler er skjult?

ELEVBOG 1B - SIDE 4-9

ARBEJDSARK 1 I

NAVN

KONTE)(T@



© ALINEA

Skriv de tal der mangler

ELEVBOG 1B - SIDE 4-9

ARBEJDSARK 1 5

30 31

39 42 44
49 52 53 55 56 57 63 65
8485 87 88 | 9596 99
39 41
/6

82

20



© ALINEA

Tal pa tallinjen

ELEVBOG 1B - SIDE 4-9

ARBEJDSARK 1 6

@ Hvilket tal kan der sta her?

100

»
>

0] 50

0 - 50 100

0 50 | 100

0 0 100

0 50 o 100

0 | 50 100

@ St tallene pa tallinjen.

0 100
50 20 80 10 40

0 100
25 75 15 65 95

21



© ALINEA

Tallet fgr og efter

ELEVBOG 1B - SIDE 4-9

ARBEJDSARK 1 i

@ Skriv tallet far og efter.

¥\ | 61 | MY

¥\ | 75

¥\ | 88

¥\ 99

€© Skriv tallet 10 fgr og efter.

NAVN

AT AT AT AT

AT AT AT AT

AT AT AT AT

AT AT AT AT

AT AT AT AT

AT AIATAI AT

14

40

37

53

65

89

@ Skriv tallet 2 fgr og 2 efter.

¥ W | 79 My

¥ W\ | 63

¥ W | 81

(CNCONONCONCONCONONCONONN

(CNCONONCONCONCONONCONONN

(CNCONONCONCONCONONCONONN

(CNCNCONCONCONCONONCONONN

(NCONCONCONCONCONONCONONN

(NCONONCONCONCONONCONONN
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© ALINEA

Hop i taltavien

ELEVBOG 1B - SIDE 4-9

ARBEJDSARK 1 8

10 M

112 113 N4 115 116 117 N8 19

100 101 102 103 104 105 106 107 108 109

90
80
70
60
50
40
30
20
10
0

NAVN

91 92 93
81 82 83
n 72 73
61 62 63
51 1 52 53
41 42 43
31 32 33
21 22 23
12 13
1T 2 3

Hop #—»>—»—»

Hop +—»> —

Hop - —»#

Hop —- —~ #¢

Hop 4 —+—+—»

Hop +44¢

94 95
84 85
74 75
64 65
54 55
44 45
34 35
24 | 25
14 15
4 5

27

22

54

38

/3

42

96
86
76
66
56
46
36
26
16
6

97
87
77
67
57
47
37
27
17
/

98
88
78
68
58
48
38
28
18
8

25

12

/1

46

18

99
89
79
69
59
49
39
29
19
9

Hop

Hop

Hop

Hop

Hop

Hop

23

66

37

51

70

86

Hop 4+

Hop #4—+> —»

Hop t44¢

Hop 4t~

Hop #44—>

Hop -~ t+—+#

67

52

33

67

49

98
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© ALINEA

Fra prik til prik 1

ELEVBOG 1B - SIDE 4-9 ARBEJDSARK
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] 84 @
46 a4
14
° ® 90
® 89
37® N
85
o3
15 @ ° °
° el6 12 l ® 88
36 27 e 10®
® 87
17
86 ®
026 o1
280 .
L] [ ]
35 °
3 ®19
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NAVN
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© ALINEA

1-2-3 UD

ELEVBOG 1B - SIDE 4-9

ARBEJDSARK 21

Rakke 1

Raekke 2

Raekke 3

ANTAL SPILLERE: 2-3
MATERIALER: Spilleplade, blyant og et szt tal-
kort 0-100 til hver spiller

SPILLEREGLER:
Hver spiller har en bunke med talkort fra 0 til 100
foran sig.

Trek pa skift et kort fra egen bunke. Skriv
tallet et sted i raekke 1. Tallene i reekken skal sta

i stigende raekkefglge. Nar et tal farst er skrevet,
kan det ikke flyttes igen. Laeg talkortet vaek.
Naeste gang du traekker et kort, skal dette ogsa
skrives i reekke 1. Efter nogle runder vil det ske,
at du ikke kan skrive et kort i raekke 1. Sa ma du
skrive i rekke 2. Du kan nu ikke leengere skrive i
reekke 1. Senere ma du skrive i reekke 3, og sa ma
du ikke lengere skrive i reekke 1 og 2. Den, der til
sidst ikke kan skrive et talkort i raekke 3, har tabt.

NAVN
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1- 2 - hgjere - lavere

69 62|54 67 59




© ALINEA

1- 2 - hgjere - lavere

ELEVBOG 1B - SIDE 4-9

ARBEJDSARK 2 3

Lykkehjul

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: Kuber i to forskellige farver samt
clips til lykkehjulet

SPILLEREGLER:
Hver spiller har sin egen farve kuber. Drej pa lyk-

kehjulet. Laeg en kube pa et tal, der er en eller to
hgjere eller en eller to lavere end det tal, du lan-
dede pa. Lander du pa fx 64, ma du altsa leegge
en kube pa 62, 63, 65 eller 66.

Vinderen er den, der fgrst far fire pa raekke
lodret, vandret eller diagonalt.

NAVN
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© ALINEA

Grubler

ELEVBOG 1B - SIDE 9

ARBEJDSARK 2 I

© Tallene er forsvundet fra bggerne.
Skriv tal pa bagerne, sa reekkefglgen passer.

29



© ALINEA

ELEVBOG 1B - SIDE 10-14 ARBEJDSARK

@ Hvor mange penge i alt?

kr. kr. kr.

© Tegn monter.

10 1 10 1 10 1

48 kr. 0 / kr. / 3 kr.

30



© ALINEA

Tegn 100 kr. pa mange mader

ELEVBOG 1B - SIDE 10-14

ARBEJDSARK 2 6

31




© ALINEA

Hvor mange?

ELEVBOG 1B - SIDE 10-14

ARBEJDSARK 2 ]
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NAVN
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© ALINEA

Tegn 10'ere og 1'ere

ELEVBOG 1B - SIDE 10-14

ARBEJDSARK 2 8

10 10 1
10 10 1
10 10 1

NAVN
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ARBEJDSARK 2 9

Hvor mange?

ELEVBOG 1B - SIDE 10-14
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© ALINEA

Hvor mange i alt?
g ARBEJDSARK 30

ELEVBOG 1B - SIDE 10-14

000000000
elololelelolelelelele)
clolelelelelelolelele)
clololelelolelolelele)
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© ALINEA

Vis med mgnter, kuber, ting og farve

ELEVBOG 1B - SIDE 10-14

ARBEJDSARK 31

a

IIF‘

\\-
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Regn med kugler
ELEVBC§1B~S|DE1044 g ARBEJDSARK 32

€@ Hvor mange point?

@© 1point
Y e 666
@ 5 point © @ 20 009 0009
@ 10 point
6 0990 009099
6 X e 060
® ¢ 9000 © 666
¢ 6o 060
€0 66 e, © e 60
O © O
cce (0¢° (¢
e Tegn kugler sa det passer med pointene.
15 42 71
29 57 86
34 60 93

e Hvor mange forskellige point kan du fa med tre kugler?

OO0 000 OO0 00O 000 00O
OO0 000 OO0 00O 000 00O

NAVN
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© ALINEA

99 er bedst

ELEVBOG 1B - SIDE 10-14

ARBEJDSARK 3 3

Runde | Duslog Din makker slog | Hvem vandt?

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: Blyant og tisidet terning

SPILLEREGLER:
Sla med en tisidet terning. Vaelg om slaget skal
vaere en ener eller en tier.

SId igen. Hvis fgrste slag var en ener, er dette en
tier.

Hvem slog det stgrste tal?

Hvem er bedst efter 10 runder?

NAVN
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© ALINEA

Moanter til P-billet

ELEVBOG 1B - SIDE 10-14

ARBEJDSARK 3 I

@ Hvor mange gange skal du trykke pa knapperne for at betale?

) 10 kr. ) 10 kr.
23 1kr. 61 1kr.
) 10 kr. ) 10 kr.
37 1kr. 75 1kr.
) 10 kr. ) 10 kr.
50 1kr. 86 1kr.
@ Huvilket belgb skal der st pa P-billetten?
) 10 kr. p) ) 10 kr. 7
1kr. 9 1kr. ‘4
) 10 kr. 3 ) 10 kr. 8
1kr. 1 1kr. 2
) 10 kr. 6 ) 10 kr. 9
1kr. 1 kr. 6
) 10 kr. 4 ) 10 kr. 7
1kr. 12 1kr. —IO

NAVN
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© ALINEA

Grubler 3 5
ELEVBOG 1B -SIDE 14 ARBEJDSARK

@ Hvor mange gange skal du trykke pa knapperne for at betale?

) 10 kr. 6 ) 10 kr.

) 5kr. | ) 5kr.

67 abE | 48 &
1kr. 1kr.
) 10 kr. ) 10 kr.

) 5k, ) 5kr.

83, O 92, O
1kr. 1kr.

@ Hvilket belgb skal der sta pa P-billetten?

) 10kr. 7 ) 10 kr. y)

D 5 kr. .I D 5 kr. 2

' 2kr. 2 ' 2 kr. 2
1kr. 1kr.

2

) 10 kr. 3 ) 10 kr. 1

’ 5 kr. 4 D 5 kr. 2

' 2 kr. ' 2 kr. 3
1kr. 1kr.

1 4

NAVN
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© ALINEA

2 Laeg moanstre

ELEVBOG 1B - SIDE 17

ARBEJDSARK 3 6

Kan du fortsaette mgnstret, sa det bliver stgrre?

NAVN
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© ALINEA

1 X X X

2 Leg mgnstre ARBEJDSARK 37

ELEVBOG 1B - SIDE 17

Kan du fortsaette mgnstret, sa det bliver stgrre?

TN
>
>
>
~

CA XX
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© ALINEA

2 Loeg manstre
ELEVBOG1B§DE17 ARBEJDSARK 38

Kan du fortsaette mgnstret, sa det bliver stgrre?

/
\

>

IS

R

PN N
ST

-

46
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3 Find talmgnstre
ARBEJDSARK 39

Byg de tre naeste figurer. Find systemet.

5

\

-

@

y /[
y /[

g
g
®

Hvor mange kuber er der i figur 8?

®

&
7 OV &

d

@ @

Hvor mange kuber er der i figur 6?

Find selv pd figurer, der vokser pa en bestemt made.

48
KONTE><T®



© ALINEA

3 Find talmgnstre

ARBEJDSARK 4 O

Byg de naeste tre figurer. e -
® @ ®

[ ] [ ]
@
[ ]
@
® . e

Hvor mange taendstikker er der i figur 5?

0 ®
(]
0 ® 0 ®
(] (]
0 ® 0 O. ® ® 0 .. O. ® ®
[ | o [ @ " o [ | [ | | .‘ .‘
0 0
@
e o e ]
]
@
® e ¢

Find selv pa figurer, der vokser pa en bestemt made.

49



Find tal t
3 In a mgns rem ARBEJDSARK 41
Brug lommeregneren L’/

2 [+ 5 5+ 10 123 [+ 321
12 +] 5 5+ 20 234 [+ 432
22 [+ 5 5+ 30 345 [+ 543
1 1+ 10 10 '+ 10 100 + 10

1 '+ 100 10 + 100 100 [+ 100
1 +/ 1000 10 [+ 1000 100 [+ 1000
11 1+ 11 11 [+ 22

11 =+ 11 = 11 1M+ 22 [+ 33

M= 17 = 11 = 1N 1M [+ 22 1+ 33 [+ 44
2+ 20 4+ 30

21+ 20+ 200 4+ 30+ 200

2+ 20+ 200+/2000| | 4+ 30+ 200 [+ 1000

NAVN
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4 Leg kubemgnstre

ARBEJDSARK 42

Du ma bruge
rgde og bla
kuber

o9

Du ma bruge
grgnne og bla
kuber

o9

Du ma bruge

granne, bld og
regde kuber

0.9
W

Du ma bruge
rgde og orange
kuber

O




4 Laeg kubemgnstre

ARBEJDSARK 43

Du ma bruge
bla og brune
kuber

o $

Du ma bruge
rede, bla og
sorte kuber

.0
i

Du ma bruge
sorte, bla og
rede kuber

.o
W

Du ma bruge
gule og grgnne
kuber

W




© ALINEA

Farv lige og ulige

ELEVBOG 1B - SIDE 18-25

ARBEJDSARK I I

11
16
21
26
31

15
22
29

13
19
25

12
17
22
27
32

16
23
30

14
20
26

13
18
23
28
33

10
17
24
31

15
21
27

14

24
29
34

11

25
32

10
16
22
28

10
15
20
25
30
35

12
19
26
33

11
17
23
29

13
20
27
34

12
18
24
30

14
21
28
35
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Ligespil
ELEVBOG 1B - SIDE 18-25

@)413729

g

%

0117(18|10{ 5| 8 |4

16111|15{19|18 20 |17

G

22(21|30|32|33|38

ANTAL SPILLERE: 2-4 SlIa pa skift med terningen.

MATERIALER: Kuber og terning Lander du pa et lige tal, ma du sla igen.
Vinderen er den, der fgrst nar i mal

SPILLEREGLER:

Hver spiller placerer en spillebrik ved start
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Lige og ulige spil
ELEV§OG1B~S§E18—25 g ARBEJDSARK 46

| al
(2

ANTAL SPILLERE:
2-4
MATERIALER:
Lykkehjul og
spilleplade

Clips og blyant

SPILLEREGLER:
Laeg en kube pa et
startfelt.
Drej pa skift pa lyk-
kehjulet.
Flyt kuben et felt
14 op, ned, til hgjre el-
ler til venstre, sa du
lander pa et tal, der
passer til det der
9 stod pa lykkehjulet.
Lander du pa et
felt, hvor der er en

24 ring om tallet, far
du 1 point.

Den, som kommer
fgrst til det mod-
satte hjgrne, far 2
point.

Vinderen er den,
der har flest point,
nar en spiller er
kommet i mal.

—

NAVN
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Talmgnstre

ELEVBOG 1B - SIDE 18-25

ARBEJDSARK I i

@ Farv talmgnstret.

90| 91|92|93|94|95|96 97|98 /99| (90| 919293 |94 95 96|97 98|99
80| 81|82|83|84|85|86 87|88 /89| (80|81 /82 83|84 85 86|87 88 89
70| 71|72|73|74| 75|76 | 77|78 |79 | |70|71|72|73|74|75|76|77| 78|79
60| 61|62|63|64|65|66 6768/ 69| |60 61|62 63|64 65 66|67 68|69
50| 51|52 |53 |54 |55|56|57|58(59| |50|51|52|53|54|55| 5657|5859
40| 41|42 |43 |44 |45 |46 | 47|48 (49| 40| 41|42 |43 |44 |45 |46 | 47|48 |49
30(31|32(33(34|35(36|37|38 (39| [30]3132|33 3435|3637 38 39
20(21|22|23(24|25|26|27 (28|20 | [20|21|22|23 2425|2627 28|29
1011 [12{13 [14 |15 |16 17 |18 19| |10 11 |12 |13 |14 |15 |16 | 17|18 |19
o[1|2|304{5 6|7 8/9| |0|1|2(3|4|5|6[7 8|9
© Skriv de naeste tal.

/79 M

12 16 20

12 14 16

21 25 29

1M 21 31

€ Lav selv talmgnstre.

NAVN
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Talmgnster og lommeregner /. 4 8
ELEVBOG 1B - SIDE 18-25 ' ARBEJDSARK

Start = = = = =
1123125 ]2 2 2
13|43 3 3
115 5 5
4 | 2 2 2 2
4 | 3 3 3
4|5 29
7| 2 2 2
7|3 22

5 32
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Fortseet mgnstret 1
ELEVBOG 1B - SIDE 18-25
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Fortseet mognstret 2

ELEVBOG 1B - SIDE 18-25

ARBEJDSARK 5 o
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Fortseet monstret 3

ELEVBOG 1B - SIDE 18-25

ARBEJDSARK 51

NAVN
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Fortseet mgnstret 4

ARBEJDSARK 5 2
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Fortsat mgnstret og farv 5 3
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Farv det samme mgnster 5 4
ARBEJDSARK

ELEVBOG 1B - SIDE 18-25
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Tegn selv mgnstre

EJDSARK 5 5
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Farv klodser

ELEVBOG 1B - SIDE 26-30

ARBEJDSARK 5 6

© rortsaet manstret.

© Tegn det samme mgnster.

NAVN
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Tegn selv mgnstre

ELEVBOG 1B - SIDE 26-30

ARBEJDSARK 5 ]
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Tegn det du ser . 5 8

ELEVBOG 1B - SIDE 26-30
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Tegn sa godt du kan 1

ELEVBOG 1B - SIDE 26-30

ARBEJDSARK 5 9
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Tegn sa godt du kan 2

ELEVBOG 1B - SIDE 26-30

ARBEJDSARK 6 O

i — e e b i

|
|II
A
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Grubler

ELEVBOG 1B - SIDE 26-30

ARBEJDSARK 61

NAVN

7



KAPITEL 3

Minus

Hvor mange er der
tilbage?

Hvor mange penge
mangler du?

Hvad er forskellen?
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1 Kaeb og betal

ELEVBOG 1B - SIDE 33

ARBEJDSARK 6 2
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1 Kaeb og betal

ELEVBOG 1B - SIDE 33

ARBEJDSARK 6 3

NAVN
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1 Kaeb og betal

ELEVBOG 1B - SIDE 33

ARBEJDSARK 6 I

Hvor mange

penge? @

g

Hvad koster

det?
5 kr.

Kan du kgbe?
Ja/Nej

Hvis ja, hvor
mange penge
har du tilbage?

Hvis nej, hvor
mange penge
mangler du?

NAVN
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1 Kaeb og betal

ELEVBOG 1B - SIDE 33

ARBEJDSARK 6 5

Hvor mange

penge? 0

Hvad koster

det?
5 kr.

Kan du kgbe?
Ja/Nej

Hvis ja, hvor
mange penge
har du tilbage?

Hvis nej, hvor
mange penge
mangler du?

NAVN

77



© ALINEA

1 Kaeb og betal

ELEVBOG 1B - SIDE 33

ARBEJDSARK 6 6

Hvor mange
penge?

Hvad koster
det?

Kan du kgbe?
Ja/Nej

Hvis ja, hvor
mange penge
har du tilbage?

Hvis nej, hvor
mange penge
mangler du?

NAVN
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2 Regn med lommeregner

ELEVBOG 1B - SIDE 33

ARBEJDSARK 6 i
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2 Regn med lommeregner

ELEVBOG 1B - SIDE 33

ARBEJDSARK 6 8

Brug de taster, du kan se.

9] 3] 12] |=]) (= 8 =] |=
=1 =3
=6 =5
=4 =O
7 @20 E 6 0 =
=3 =2
=5 =3
= 1 =4
9) 6 @ B B 3 N =
= 3 = 2
=1 =7
=4 = 5
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3 H0p1 - HOP 10 ARBE|DSARK 69

1i F

(4

ANTAL SPILLERE: 2-3 SPILLEREGLER:
MATERIALER: En tom tallinje og en blyant til Hver spiller tegner en tom tallinje. Start pa O pa
hver spiller samt lykkehjul og clips tallinjen. Drej pa skift pa lykkehjulet. Lykkehjulet

viser, hvor langt frem du ma hoppe pa tallinjen.
Skriv det tal, du landede pa.
Hvem kom laengst pa tallinjen efter 10 hop?

NAVN
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3 Spil Hop 1 - Hop 10

ARBEJDSARK ; O

ANTAL SPILLERE: 2-3
MATERIALER: En tom tallinje og en blyant til
hver spiller samt lykkehjul og clips

SPILLEREGLER:

Hver spiller tegner en tom tallinje. Start pa 100 pa
tallinjen. Drej pa skift pa lykkehjulet. Lykkehjulet
viser, hvor langt tilbage du ma hoppe pa tallinjen.
Skriv det tal, du landede pa.

Hvem kom taettest pa O efter 10 hop?

NAVN
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3 Spil Hop 1 - Hop 10

ARBEJDSARK i 1

ANTAL SPILLERE: 2-3
MATERIALER: En tom tallinje og en blyant til
hver spiller samt lykkehjul og clips

SPILLEREGLER:

Hver spiller tegner en tom tallinje. Start pa 50 pa
tallinjen. Drej pa skift pa lykkehjulet. Lykkehjulet
viser, hvordan du ma hoppe pa tallinjen. Skriv det
tal, du landede pa.

Hvem kom taettest pa 50 efter 10 hop?

NAVN
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3 Spil Hop 1 - Hop 10

ARBEJDSARK
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4 Tal med plus og minus

ARBEJDSARK ] 3

Tal

Skriv regnestykker

Hvor mange
I alt?
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4 Tal med plus og minus

ARBEJDSARK ] I

Hvem laver flest regnestykker?

Tal

Navn

Navn

Navn
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| bussen er der nu...
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| den store bus er der nu...
ARBEJDSARK 76
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Hvor mange er der tilbage?

ELEVBOG 1B - SIDE 34-37

ARBEJDSARK ] ]

— — g —
easatl (g | &
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Farv minusstykker 1
y ARBEJDSARK 78

ELEVBOG 1B - SIDE 34-37

1:. 2= 3:. 4 = 5=. 6=. 7=.

10-8

7-3

10-7
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Farv minusstykker 2
y ARBEJDSARK 79

ELEVBOG 1B - SIDE 34-37

2= 3=[ ] 4= 5= 6= 7= 8= 9= 10=1

11-5

e ————)

15-9

AN

13-7
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Farv minusstykker 3
y ARBEJDSARK 80

ELEVBOG 1B - SIDE 34-37

—_—
—_—
1l

7= 8= 9= 10= | 2= 3= 14=B

16-6 20-10 _ s _
73 ~ \0/

17-10 1 176 N\T| > ~

15-1
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Tre skyer

ELEVBOG 1B - SIDE 34-37

ARBEJDSARK 81

13 — 3 —

19 — 5 —

17 — 12 — 26

23 — 25 — 10

ANTAL SPILLERE: 2

MATERIALER: Kuber i to forskellige farver

samt tre tisidede terninger, hvor O evt. kan laeses
som 10

SPILLEREGLER:
Sla med terningerne.
Laeg to af tallene eller alle tre sammen.

Laeg en kube pa resultatet pa pladen. Hvis resul-
tatet ikke findes pa pladen, eller det allerede er
daekket, er turen spildt.

Nar du har tre kuber i din egen farve pa raekke
vandret, lodret eller diagonalt, ma du tage de tre
kuber.

Vinderen er den, der farst har 12 kuber.

NAVN
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Hvor mange penge mangler du?

ELEVBOG 1B - SIDE 38-41

ARBEJDSARK 82

= 13 k’:

Du har 10 kr.

Du vil kagbe Du mangler Du vil kgbe Du mangler
v,}u/ X0
Du har 20 kr.
Du vil k@be Du mangler Du vil kagbe Du mangler
& (‘_\
C N\t
Pa -
' &y
-« L_:____‘“l"
_j =4 o
( M“\; \_“_:——n

NAVN
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?

Hvor mange er spist

ELEVBOG 1B - SIDE 38-41

% % 30 30
o8 s o
8.9 N NI NI
oo”” _ oo”“ _ :”“ | o.““ |
D B B B
B o8 8 W
LT S T
2 30 % o
sl . om0 &
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pus 84
ELEVBOG 1B - SIDE 38-41 ARBEJDSARK

© Plus pa tallinjen.

7 +-5 = t i i i i t i i i i t i i i i t i i i i t
01234567 89101 1213141516 17181920
6 +-1O = t i i i i t i i i i t i i i i t i i i i t
01234567 89101 121314151617 1819 20
14'+-5 = t 1 1 1 1 t 1 1 1 1 t 1 1 1 1 t 1 1 1 1 t
01234567 89101 121314151617 181920
3 +-12 = t i i i i t i i i i t i i i i t i i i i
01234567 89101 121314151617 181920
N+7=

01234567 8 9101M1213141516 171819 20

Jg 0O U

1 kr. 13 kr. 16 kr.

20 kr. 25 kr. kr kr kr.
NAVN

99
KONTE)(T@



© ALINEA

(]
Minus 8 5
ELEVBOG 1B - SIDE 38-41 ARBEJDSARK

@ Minus pa tallinjen.

17 -4 = S S
01 234567 8 9101M1213141516 171819 20
14-8= ——t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—+—
01 2345678 910M1213141516 17 1819 20
18-12= ——t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—t—+—
01 234567 8 910M1M1213141516 171819 20
1MN-10=

01T 234567 8 910M1213141516 17 1819 20

ﬁ’ i NS
= —~

Gr e AN
kr. kr. kr. kr. kr.

€© Du betaler med 30 kr. Ved hver vase kan du se, hvor mange
penge du har faet tilbage. Hvilken blomst har du kgbt?

0 0 0 0 0

26 kr. 21 kr. 14 kr. 23 kr. 18 kr.
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Plus- og minusspillet

ELEVBOG 1B - SIDE 38-41

ARBEJDSARK 8 6

Stant |4 |4 |4 | — |+ +
1 2 3 4 5 6 7
15 14 13 12 1 1019
17 18 19 20 21 22| 23
24
31 30 29 28 27 26| 25
33 34 35 36 37 38| 39
46 45 44 43 421 41
ANTAL SPILLERE: 2-4 SPILLEREGLER:
MATERIALER: En kube til hver spiller samt en Sla med en terning.
terning Star du pa +, skal du rykke slaget frem.
Star du pa -, skal du rykke slaget tilbage.
NAVN
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Hvor mange penge far du tilbage?

ELEVBOG 1B - SIDE 38-41

ARBEJDSARK 8 ]

Du har Du kaber Hvor mange penge far du tilbage?
Ilrr_{l_ 7 _l."':‘v-n?

10 kr. | Yl ‘
) 8k, - e

20 Kkr. ‘
Sk

20 kr. ‘
S

30 kr. ‘
S
40 kr. L

50 kr. ‘
S

50 kr. ‘
Sk

60 kr. ‘
S

70 kr. ‘
Sk

100 kr. ‘
Sk
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Hvor mange penge mangler du?

ELEVBOG 1B - SIDE 38-41

ARBEJDSARK 8 8

Du vil kgbe | Du har Hvor mange penge mangler du?
._._.‘/’_:Z)
g/»‘zk\‘ 5 kl'. .-
kr.
Pt
=%, |10 Kr. .
“ g kr.
| 13k .
1,0“ - kr.
15k
Jriil ' g kr.
S 3 k. 20 kr > kr.
g 20 kr. R "
a_.4o‘kr. 25 kr. . r
= 40 kr. R "
@
< .0 5ok .
58/( - k
St r.
<2 50k :
5 kr g kr.
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Bank pa

ELEVBOG 1B - SIDE 38-41

ARBEJDSARK 8 9

ﬂﬁ

:EI.
o ol Dad Gl |
-

ANTAL SPILLERE: 2
MATERIALER: Kuber i to forskellige farver samt
tre terninger

SPILLEREGLER:
Sla med terningerne.
Lav regnestykker.

Laeg en kube pa resultatet.
Har du fx slaet 2, 3 og 5, kan du laegge en kube pa
10, fordi 2 +3+5=10, eller pa 1, fordi3-2=1.

Nar du har tre kuber pa stribe lodret, vandret eller
pa skra, tager du dine kuber. Vinderen er den, der
fgrst har 12 kuber.

NAVN
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Brug Iommeregnerenﬁ
ELEVBOG 1B - SIDE 38-41 '

ARBEJDSARK 9 O

2] |+] (2] |=

2@ EREE

Fa disse tal frem pa samme
made:

16 10 18
22 12 pY|

14 8 20

3] 1] 3] [=

N EBEBE

Fa disse tal frem pa samme

18 30

2
24 15
12 57

5) 3 5 (3 B E

Fa disse tal frem pa samme

20 40
35 975 A5

30 5o

Fa disse tal frem ved at trykke
pd samme tal flere gange:

36 24
>0 100

20 48
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Grubler 91
ELEVBOG 1B - SIDE 41 ARBEJDSARK

9l 11] [5] [+] [=] (= 8] 16] (3] [+] |=] [=
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= Zl = 11
=7/ =1
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Find forskellen
ELEVBOG 1B - SIDE 42-50 ARBEJDSARK 92

2kg  7kg 6kg 10kg 7kg 12kg
kg kg kg

1Mkg 8kg 15kg 11kg 9kg 18kg
kg kg kg

0 ke O ke 0 ke

0 e /g 3 ke
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Find forskellen pa vaegt

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50

ARBEJDSARK 9 3

[ V]
Ly
4 kg 70kg 100 kg
Forskel ' Forskel
Ly
kg kg
Forskel ‘ m Forskel
kg kg
Forskel -
kg [.__
avlji‘vﬁ Forskel avlji‘vlj Forskel
kg kg
HUEHUE Forskel auﬁavﬁ Forskel
kg kg
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Find forskellen

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50

ARBEJDSARK 9 I

NAVN

Q ~ Sla med to

@ terninger.

Find
forskellen

og sat kryds
| skemaet.

Geet:
Hvilket tal
nar farst

taget?
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Hvilket tal vinder?
ARBEJDSARK 9 5

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50

>~

SIa med tre terninger. @ @
Laeg de to starste tal sammen og treek det mindste fra.
Gar det 40 gange.

10

11

Hvilket tal vandt?
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Minus med 1'ere og 10'ere

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50

ARBEJDSARK 9 6

@ Minus med 10'ere.

30-10= 40 -30 =
20-20 = 50 -20+=
40 -10 = 60 -30 =
70 - 50 = 80 -20=
90 -30= 100-40 =
@ Minus med 1'ere og 10'ere.
20-13 = 20-16 =
30-14 = 30-17=
40 -18 = 40 - 21 =
50-19 = 50-32=
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Hop pa tallinjen 1

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50

ARBEJDSARK 9 i

@ Hop T'ere og 10’ere pa tallinjen.

Fra O til 27

Fra O til 35

Fra O til 48

Fra O til 51

Fra O til 64

Fra O til 80

Fra O til 92

€ Hvor lander du?

+10 +10 +10

LYW

NAVN
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Hop pa tallinjen 2 . |2

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50

@ Hop Tere og 10’ere pa tallinjen.
Fra 2 til 15 /oo

Fra 7 til 20

Fra 8 til 22

Fra 10 til 33

Fra 15 til 45

Fra 18 til 49

Fra 28 til 62

€ Hvor lander du?

 ren Y
/Y NV N TNV
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1 0g 10 frem

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50

ARBEJDSARK 9 9

@ Hvor hopper du fra og hvor lander du?

© Ga en tur. Hvilket tal endte du pa?
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u},) O € \74kr AV Y YV YV
5kr 5 4 9 kr.
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Plus og minus 101
ELEVBOG 1B - SIDE 42-50 ARBEJDSARK

@ Plus og minus.

N5 64239 6737

= + = =
€ Plus eller minus?
9 8 =17 6 14 =20 19 7 =12 21 4 =25
17 9 =8 20 14 =6 19 12 =7 4 21 =25
8 9=17 | 20 6 =14 7 12 =19 25 4 =2
17 8 =9 14 6 =20 12 7 =19 25| |21 =4
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Teel point og tegn bolde

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50
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30 30 @ 30 30 @ 30
22 @@ 20 o 2@ O 20 20
10@ w @ @ 10 1@ @ @ o X X X )
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20 o0 20 o 2900 22 @@ 20 o0
10 () 10w @ () 10 10 () 10@ o
40 40 o 40 () 40 o 40 ()
30 @@ 30 30 @ 30 @@ 30 @@
20 20 o 2@ O 20 2 Q900
9000 ° 00O o 10 i X X X )
40 40 40 40 40
30 30 30 30 30
20 20 20 20 20
10 10 10 10 10

50 point 70 point 80 point 80 point 90 point
40 40 40 40 40
30 30 30 30 30
20 20 20 20 20
10 10 10 10 10

120 point 130 point 150 point 170 point 180 point
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Lav opgaver til en anden

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50

ARBEJDSARK 1 O 3

40 40 40 40 40
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20 20 20 20 20
10 10 10 10 10
40 40 40 40 40
30 30 30 30 30
20 20 20 20 20
10 10 10 10 10
40 40 40 40 40
30 30 30 30 30
20 20 20 20 20
10 10 10 10 10
40 40 40 40 40
30 30 30 30 30
20 20 20 20 20
10 10 10 10 10
40 40 40 40 40
30 30 30 30 30
20 20 20 20 20
10 10 10 10 10
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Fire pa stribe

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50

ARBEJDSARK 1 O 4
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38

15

10

10

18

12

O | N O M| O

16

12

og laeg en kube pa resultatet pa spillepladen. Slar
du 2,3 0g 6, kan du fx lave stykket 6 -3 +2=5

og dermed laegge en kube pa 5. Nar du har fire pa
stribe vandret, lodret eller diagonalt, ma du tage
dine fire kuber. Vinderen er den, der fgrst har faet
12 kuber.

ANTAL SPILLERE: 2-4
MATERIALER: Kuber i en farve hver spiller samt
tre terninger

SPILLEREGLER:
Sla pa skift med terningerne. Lav et regnestykke,

NAVN
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© ALINEA

Stjernehop

ELEVBOG 1B - SIDE 42-50

ARBEJDSARK 1 0 5

1\ 5

10

ANTAL SPILLERE: 2-4
MATERIALER: En spillebrik til hver spiller samt
tre terninger

SPILLEREGLER:
Stil din brik pad startfeltet. SIa med terningerne.
Slaget bestemmer, hvor langt du ma rykke.

Hvis du slar 1, 2 og 3, ma du rykke til
« 1, fordi du slog en T’er

« 2, fordi du slog en 2’er

« 3, fordi du slog en 3’er

4, fordi1+3=4

«5 fordi2+3=5

6, fordiT+2+3=6

Sa kan du ikke komme videre, og det er naeste
spillers tur.

Nar du er ndet til 12, skal du hele vejen tilbage
igen.
Vinderen er den, der fgrst nar tilbage til 1.

NAVN

120



© ALINEA

Grubler 1 0 6
ELEVBOG 1B - SIDE 50 ARBEJDSARK

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
© Los opgaverne.

©0

HOoo HOO

NAVN
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© ALINEA

1 Gaet og mal vaegt

ELEVBOG 1B - SIDE 53

ARBEJDSARK 1 O 7

Tegn eller skriv

NAVN
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© ALINEA

1 Gaet og mal vaegt

ELEVBOG 1B - SIDE 53

ARBEJDSARK 1 O 8

Tegn eller skriv 3 ting

Geet i alt

Vej i alt
£
b T — \;/'

NAVN
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© ALINEA

;ILEVB?GfEIDgSg mél Vagt ARBEJDSARK 109

Tegn eller skriv Gatantal | Antal kuber Vej i alt
NAVN
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© ALINEA

1 Gt og mal vaegt

ELEVBOG 1B - SIDE 53

ARBEJDSARK 1 1 O

Antal ting Gaet I’E_\lt Vej i alt
Tegn eller skriv _——1
S

Antal ting Gaet I’E_\lt Vej i alt
Tegn eller skriv —_——
S

Antal ting Gaet liﬂ Vej i alt
i e Y £ \

Tegn eller skriv o S

NAVN
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© ALINEA

2 Det tager 1 minut

ELEVBOG 1B - SIDE 53

ARBEJDSARK 1 1 1

Tegn Nr. 1 Tegn Nr. 6

Tegn Nr. 2 Tegn Nr. 7

Tegn r Nr. 3 Tegn Nr. 8
00 1|

Tegn ' Nr. 4 Tegn Nr. 9

Tegn \ \ /// Nr. 5 Tegn Nr. 10
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© ALINEA

2 Det tager 1 minut

ELEVBOG 1B - SIDE 53

ARBEJDSARK 1 1 2

Hop frem og tilbage

Nr. 11 Nr. 16
Hink pa hgjre ben Ned pa maven

Nr. 12 Nr. 17
Hink pa venstre ben Ned pa ryggen

Nr. 13 Nr. 18
Ned pad knae o ,

b . Ga hgje skridt

0g op pad txeer

Nr. 14 Nr. 19
Hop fra side til side Dreje haenderne

Nr. 15 Nr. 20

Ga museskridt

NAVN
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© ALINEA

2 Det tager 1 minut

ELEVBOG 1B - SIDE 53

ARBEJDSARK 1 1 3

f\,o

Hop spraellemand

Nr. 1 Nr. 16
Sving venste arm Sving hgjre arm

Nr. 12 Nr. 17
L@b pd stedet Sving begge arme

Nr. 13 Nr. 18
Hop pa hgjre ben Lave skihop

Nr. 14 Nr. 19

‘ Hop m
Hop pa stedet op med
krydsede ben
Nr. 15 Nr. 20

Lave knaelgft

NAVN
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© ALINEA

2 Det tager 1 minut

ELEVBOG 1B - SIDE 53

ARBEJDSARK 1 1 4

Kort nr.

Geet

Antal

NAVN
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© ALINEA

3 Gat og mal leengde

ARBEJDSARK 11 5

Mal dig selv.

Smil

Har

Naese

cm

Fra skulder
til gulv

cm

Arm

cm

Fra knee
til gulv

cm

Dre

cm

Favn

cm

Fra navle
til gulv

cm

NAVN

Fra naese
til navle

cm

Fra ore
til knee

cm

Fra smil
til ta

cm
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© ALINEA

3 Gat og mal l=ngde

ARBEJDSARK 11 6

Mal lengder, og mal rundt om.

Tegn eller skriv

Geet

Mal

NAVN
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4 Brug uret ARBEJDSARK 117

Lykkehjulet
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© ALINEA

Hvad er Iangden? ARBEJDSARK 118

ELEVBOG 1B - SIDE 54-59

@ Mal lz=ngder.

(e —

cm

LT P

cm
© Mal linjerne.
cm
cm cm
cm cm
cm
NAVN
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© ALINEA

Mal lengder

ELEVBOG 1B - SIDE 54-59

ARBEJDSARK 1 1 9

cm

cm

cm

cm

NAVN
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ARBEJDSARK 1 2 O

Byg figurer

ELEVBOG 1B - SIDE 54-59

cm

=

o

cm

cm

HEEETEENS
=

o

cm

© Byg figurer sa hgjden bliver 12 cm.

@ Hvor hgje er figurerne?

140
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© ALINEA

ELEVBOG 1B - SIDE 54-59

Find den korteste vej 121
ARBEJDSARK

I / /’///.//W
- W///////(;/f "
# V/—'f s /‘/////_/‘
70

V1112 20 2 7

= _
v P
- T : g r,f_,f, T
) /"’/r"--' 4 e -
i ; s 3 [ e d
b7 T I h ity e :)/{r,.
“ . il - -
/’//// A -
rd
r
v - y - % o -
Wl 7 7
P ({/ };’“/- s /4/
i o o, ’- e
N /4 (7
Vil
ol
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© ALINEA

Find omkredsen

ELEVBOG 1B - SIDE 54-59

ARBEJDSARK 1 2 2

/
3 7
[+3+] _ 1] .
= cm
= cm
= cm
= cm
= cZm
= cm = cm
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© ALINEA

Hvad er omkredsen?

ELEVBOG 1B - SIDE 54-59

ARBEJDSARK 1 2 3

T
: 3
7 )
HU+D4342+7 _ 26 -
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© ALINEA

Rundt om figurerne

ELEVBOG 1B - SIDE 54-59

ARBEJDSARK 1 24

© Flere gange rundt om.

1runde

2 runder
5 runder
8 runder

10 runder

cm

cm

cm

cm

cm

1runde

2 runder
5 runder
8 runder

10 runder

© Find den lengste omkreds.

cm

cm

cm

cm

cm

NAVN
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© ALINEA

]_-Eigel;]B l?DEgS:’IS:"er ARBEJDSARK 1 2 5

© Tegn forskellige figurer med omkredsen 16 cm.

© Tegn forskellige figurer med omkredsen 20 cm.

145
KONTE)(T@



Hvad vejer det samme? oo 126

EEEEEEEEE - SIDE 60-63

e Tskig Ok gy

e '8 gkg 60008

50008 2000g 1000 Akg
kg = g kg = g
kg = g kg = g
kg = g kg = g
kg = g kg = g
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Saet st
ELE§361?SIIID‘Ee6C§3 ARBEJDSARK 127
2kg —— 2000 ¢g
7 1 =
2 kg ) 1200g -
P : 1000 g
— 1500 ¢
1800 ¢ a
5 T A =
1 kg ) 1500 g
i 2000 g
> 1kg — 1000 g
S 1400 g — o
— 200 g S
700 g B
- 300 g
5 Taes 55
900 2 i 1100g
800 g ) 400 g
= - =
100 g oke 500 g
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© ALINEA

Skriv vaegten

ELEVBOG 1B - SIDE 60-63

ARBEJDSARK 1 2 8

%\,

1kg —

— 2000 g

1500 g

O kg —

%\,

148



© ALINEA

Vagt i alt

ELEVBOG 1B - SIDE 60-63

ARBEJDSARK 1 2 9

—— 4008 —

2003 100 %
\ .
¢

@ Tegn, sd der er 500 g.

500 g 500 g
© Tegn, sd der er 1000 g.
1000 g 1000 g

NAVN
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© ALINEA

Hvor mange gram i alt?

ELEVBOG 1B - SIDE 60-63

ARBEJDSARK 1 3 O

09
o0
——400g — 200 1

s WA

Mel

g 3008

— OOg

I alt I alt
1 1 4
) g
i i » ) 1 1
‘I Xl X N
I alt I alt
@ g
I alt I alt
i Z
Mel Mel
1kg 1kg
Z Za 2 Z=
Mel Mel Mel Mel
1kg 1kg 1kg 1kg
g S =
Mel Mel Mel Mel Mel
1kg kg 1kg 1kg 1kg
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gvl;tle!aelilg‘es ARBEJDSARK 1 31

Skriv forslag til veegten pa kufferterne.

ﬂﬁ'l wnlm

50 kg 50 kg
I

[

100 kg 80 kg ISEI kg




© ALINEA

ESLE!/(B!(EXS‘I’:gi?age ARBEJDSARK 1 32

August September

mandag 11 8115 (22|29 mandag 5112119 |26
tirsdag 21 9116 |23 |30 tirsdag 6 |13 |20 | 27
onsdag 3110 |17 [24 | 31 onsdag 7114 |21 (28
torsdag 4 | 1|18 |25 torsdag 11 815 (22 |29
fredag 5112119 |26 fredag 21 9116|2330
lgrdag 6 | 13 |20 | 27 lgrdag 3110 |17 [24 | 3
sgndag 70114 121 (28 sgndag 4 | M |18 |25
© Hvilken dag?

12. august 20. august

7. september 4. september
25. august 29. august
22. august 13. september

© Skriv nogen som har fadselsdag i august eller september?
Skriv dato.

€ Szt kryds i kalenderen ved disse datoer.

3. august 30. august 1. september
15. september 11. august 23. september
NAVN
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© ALINEA

Hvilken dag og dato? ARBEIDSARK 133

ELEVBOG 1B - SIDE 64-67

Skriv og tegn hvad du gar.

| gar

| dag

| morgen

| overmorgen
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© ALINEA

Fadselsdagskalender

ELEVBOG 1B - SIDE 64-67

ARBEJDSARK 1 3 4

Navn

Dag

Maned

Ar
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© ALINEA

Fadselsdagskalender

ELEVBOG 1B - SIDE 64-67

ARBEJDSARK 1 3 5

..

O |0 | N o | |~ W N

o

n

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

NAVN
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© ALINEA

Hvad er klokken?

ELEVBOG 1B - SIDE 68-71

ARBEJDSARK 1 3 6

NAVN
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© ALINEA

Sat streg mellem urene

ELEVBOG 1B - SIDE 68-71

ARBEJDSARK 1 3 7

NAVN
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© ALINEA

Hvad gor du klokken...?

ELEVBOG 1B - SIDE 68-71

ARBEJDSARK 1 38

KI.

KI.

NAVN
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© ALINEA

Hvor mange timer er der gaet?

ELEVBOG 1B - SIDE 68-71

ARBEJDSARK 1 39

© Vis og skriv hvad klokken er. Hvor mange timer er der gaet?

© Hvor mange timer er der gdet?

NAVN

timer

timer
timer
timer

timer

timer
timer
timer

timer
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© ALINEA

Find vej gennem labyrinten
ELEVBOG1B~SIDEJ68§ y ARBEJDSARK 140

Hjaelp Friske Fem med at finde vej hen til skolen.
Friske Fem ser pa uret

hver time. _ START

01.00 02. OO 05.00

d ! 08.00 ' 03.00 20.00
06.00 05.00

I 04 00 W 19.00

08.00 09.00 21. OO 02.00

07.00

24.00

04.00 10.00 11.00

12 00

03. OO 21.00 14.00

+ ol plo

5.00  21.00 17.00 16.00

O
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© ALINEA

Vendespil med klokken

ELEVBOG 1B - SIDE 68-71

ARBEJDSARK 141

NAVN

161



ARBEJDSARK 1 4 2

Vendespil med klokken

ELEVBOG 1B - SIDE 68-71

VANITVY @

NAVN
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© ALINEA

Vendespil med klokken

ELEVBOG 1B - SIDE 68-71

ARBEJDSARK 1 43

NAVN
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ARBEJDSARK 1 4 4

Vendespil med klokken

ELEVBOG 1B - SIDE 68-71

VANITVY @

NAVN
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